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Curso especializado en la creacion de espacios
Arquitectonicos, interiores como exteriores con el
Software 3Ds Max 2021 para el levantamiento de
escenarios, modelado de muebles e implementacién
de objetos.Para la iluminacion y texturizacion
utilizaremos el Pluging Vray 5, motor mas utilizado
en la industria 3D.

Como adicionales aprenderemos Photoshop para
realizar la Post Produccion de nuestros renders y
modificar nuestras imagenes finales.

Por ultimo aprenderemos a realizar “Archivos 360
Interactivo” con el Software Pano 2VR .

» Curso en modalidad: Presencial y Online
Programas : 3D MAX 2021 / PHOTOSHOP / PANO 2VR

* Pluging: VRAY 5/ SOLIDROCKS / VMPP /
LAUBWERK / Create Stair / Flor Gen / Floor Generator /
/Cabinate Creator y mas.

* Material de Trabajo: Archnmodel / Hdri / IES /Programas y
Pluging a utilizar .

* Instalacion de los Programas y Pluging.

» Video Tutoriales en HD de cada clase.

» Asesoria Permanente.

+ Certificacion del curso.




Tema 01: Introduccién 3DS MAX
- Introduccién 3D MAX 2021

- Introduccion a Editable Spline

- Creacioén de Base de Muebles
“Cocina” — “Dormitorio” — “Sala”

Tema 02: Modelado de Muebles

- Introduccion a Editable Poly

- Herramientas de Compound Object
- Detallado de Muebles

“Cocina” — “Dormitorio” — “Sala”

Tema 03: Modelado de Muebles con CAD
- Modelado de muebles con CAD y 3DS MAX
- Detallado de Muebles

Tema 04:Modelado de Muebles con C.C
- Introduccion a Cabinate Creator
- Modelado de Muebles con C.C




« Tema 05: Modelado de Edificio
- Levantamiento de Edificio “Proyecto”
- Importaciéon de Plano a 3DS MAX
- Levantamiento de Paredes y Pisos
- Creacion de Ventanas y Puerta
- Creacion de Balcon
- Creacion de Escaleras "Create Stairs”
- Creacion de Rejas
- Creacion de Azotea
- Levantamiento de Pisos Creados

« Tema 06: Modelado de Departamento

- Implementacion de Escenario “Proyecto”

- Importacién de Plano a 3DS MAX

- Levantamiento de Paredes

- Creacion de Pisos Modelados

- Implementar de Ventanas y Puerta “Detallada”

- Modelado de Muebles con todas las técnicas
gue hemos aprendido.

- Implementacion de Objetos “Diferentes
Paginas de Bloques en 3D”

- Importaciéon de Bloques 3D a 3DS MAX

- Técnicas de Optimizacion

- Creacion de Capas.




« Tema 07: Introduccién a Vray 5
- Introduccion a Vray 5
- Configuracion de Vray “Solid Rocks”
- Creacion de camara y Parametros
- Creacion de Luces y Parametros
- Materiales Vray
“Diffuse- Reflect- Refract —-Mapas y mas“
- Utilizacion de VMPP
- Post Produccion Basica con Vray
- Creacion de lluminacion Vintage “ SALA”

+ Tema 08: lluminacién de Sala y Cocina “Diurno”
- Configuracion para render de Prueba
- Técnica de lluminacion de Interior Diurno
- lluminacion con HDRI y Luces de Detalle
- Aplicacion de Materiales
- Configuracion de Render Final

+ Tema 09: lluminacion de Bafo “Diurno”
- Configuracion para render de Prueba
- Técnica de lluminacion de Interior Diurno
- lluminacion con Vray Light Plane y luces
adicionales
- Aplicacion de Materiales 1l (Tutorial )
- Configuracion de Render Final (Tutorial )




« Tema 10: lluminacién de Dormitorio (Nocturno)

- Configuracion para render de Prueba

- Técnica de lluminacion de Interior Nocturno

- Diferentes tipos de iluminaciones nocturnas:
“TV — Fogata — Dicroico — Lampara — Colgantes
- Falso techo”

- Aplicacion de Materiales Il (Tutorial )

- Configuracion de Render Final (Tutorial )

« Tema 11: lluminacion de Exterior Diurno
- Configuracion para render de Prueba
- Técnica de lluminacion de Exterior Diurno
- Exterior Diurno: ( HDRI — Vray Sun — Vray Sky)
- Creacion de Vegetacion
- Técnica de Optimizacion ( VrayProxy )
- Aplicacion de Materiales de Exterior
- Configuracion de Render Final

 Tema 12: lluminacién de Exterior Nocturno
- Configuracion para render de Prueba
- Técnica de lluminacion de Exterior Nocturno
- Exterior Nocturno: ( HDRI —Luces Reales y Detalles)
- Creacion de Vegetacion
- Aplicacion de Materiales de Exterior
- Configuracion de Render Final




« Tema 13: Post Produccién “Photoshop”
- Introduccion a Photoshop
- Post Produccion Avanzado
- Render Elemento :Vray Wire Color —
Vray Light Select — Vray Dirt — Vray Reflect y mas
- Técnica de Aplicacion de Vray Element en
Photoshop.

« Tema 14 : Animacion de Camara
- Animacion de camara “Walkthrough”
- Exportacion de Prueba de Camara

* Tema 15: Técnicade Presentacién 360°
- Generar Imagen 360 “3D MAX & Vray”
- Introduccién a Pano2VR
- Creacion de 360 Basico
- Creacion de 360 Interactivo

+ Tema 16: Tema Libre
- Configuracion Manual de Vray 5
- Vray LigthMixer
- Vray Clipper
- Preguntas finales.




Instructores:

* Ruth Shirley Guerrero Salinas.
» Luis Alexander Rojas Guevara
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