CURSO ARCHVIZ iy

MODELADO, RENDERIZADO y VISTAS 360° : %

3DSMAX
VRAY 7.2
PRHOTOSHOP
PANO 2 VR
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Caracteristicas Generales:

Curso en modalidad: Presencial y Online.

Duracion del curso: 24 Horas lectivas.

Programas : 3D MAX 2025 / PHOTOSHOP / PANO 2VR.
Pluging: VRAY 7.2 / SOLIDROCKS / VMPP / LAUBWERK /
Create Stair / Flor Gen / Floor Generator / Cabinate

Creator y mas.

Material de Trabajo: Arch model / Hdri / IES /Programas y
Pluging a utilizar .

Instalacion de los Programas y Pluging.
Video Tutoriales en HD de cada clase.

Asesoria Permanente.

Certificacion del Curso.



CURRICULA DEL CURSO:

« Tema 01: Introduccién 3DS MAX
- Introduccién 3D MAX
- Introduccion a Editable Spline
- Creacion de Base de Muebles
“Cocina” - “Dormitorio” - “Sala”

« Tema 02: Modelado de Muebles
- Introduccion a Editable Poly
- Herramientas de Compound Object
- Detallado de Muebles
“Cocina” - “Dormitorio” - “Sala”

e Tema 03: Modelado de Muebles con CAD
- Modelado de muebles con CAD y 3DS MAX
- Detallado de Muebles
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e Tema 04:Modelado de Muebles con C.C
- Introduccién a Cabinate Creator #
- Modelado de Muebles con C.C

« Tema 05: Modelado de Edificio
- Levantamiento de Edificio “Proyecto”
- Importacion de Plano a 3DS MAX
- Levantamiento de Paredes y Pisos
- Creacion de Ventanas y Puerta
- Creacion de Balcon
- Creacion de Escaleras "Create Stairs”
- Creacion de Rejas
- Creacion de Azotea
- Levantamiento de Pisos Creados
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« Tema 06: Modelado de Departamento
- Implementaciéon de Escenario “Proyecto”
- Importacion de Plano a 3DS MAX
- Levantamiento de Paredes
- Creacion de Pisos Modelados
- Implementar de Ventanas y Puerta “Detallada”
- Modelado de Muebles con todas las técnicas

gque hemos aprendido.
- Implementacién de Objetos “Diferentes
Paginas de Bloques en 3D
- Importacion de Bloques 3D a 3DS MAX
- Técnicas de Optimizacion
- Creacion de Capas.
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« Tema 07: Introduccion a Vray 7.2
- Introduccion a Vray 7.2
- Configuracion de Vray “Solid Rocks”
- Creacion de camara y Parametros
- Creacién de Luces y Parametros
- Materiales Vray
“Diffuse - Reflect- Refract - Mapas y mas”
- Utilizacion de VMPP
- Post Produccion Basica con Vray
- Creacion de lluminacién Vintage “ SALA”

 Tema 08: lluminacién de Sala y Cocina “Diurno”
- Configuracion para render de Prueba
- Técnica de lluminacion de Interior Diurno
- lluminacién con HDRI y Luces de Detalle
- Aplicacion de Materiales
- Configuracion de Render Final
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 Tema 09: lluminacién de Bano “Diurno”
- Configuracion para render de Prueba
- Técnica de Illuminacién de Interior Diurno
- lluminacion con Vray Light Plane y luces
adicionales
- Aplicacion de Materiales Il (Tutorial )
- Configuracion de Render Final (Tutorial )

« Tema 10: lluminacion de Dormitorio (Nocturno)
- Configuracion para render de Prueba
- Técnica de lluminacion de Interior Nocturno
- Diferentes tipos de iluminaciones nocturnas:
“TV — Fogata - Dicroico - Lampara — Colgantes
- Falso techo”
- Aplicacion de Materiales Ill (Tutorial )
- Configuracion de Render Final (Tutorial )
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 Tema 11: lluminacion de Exterior Diurno
- Configuracion para render de Prueba
- Técnica de lluminacion de Exterior Diurno
- Exterior Diurno: ( HDRI - Vray Sun - Vray Sky)
- Creacion de Vegetacion
- Técnica de Optimizacion ( Vray Proxy )
- Aplicacion de Materiales de Exterior
- Configuracion de Render Final.

« Tema 12: lluminacion de Exterior Nocturno
- Configuracion para render de Prueba
- Técnica de Illuminacion de Exterior Nocturno
- Exterior Nocturno: ( HDRI - Luces Reales y Detalles)
- Creacion de Vegetacion
- Aplicacion de Materiales de Exterior
- Configuracion de Render Final
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« Tema 13: Post Produccion “Photoshop”
- Introduccion a Photoshop
- Post Produccion Avanzado
- Render Elemento :Vray Wire Color — Vray Light
Select - Vray Dirt - Vray Reflect y mas
- Técnica de Aplicacion de Vray Element en
Photoshop.

« Tema 14 : Animacion de Camara
- Animacion de camara “Walkthrough”
- Exportacion de Prueba de Camara
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« Tema 15: Técnica de Presentacion 360°
- Generar Imagen 360 “3D MAX & Vray”
- Introduccion a Pano2VR
- Creacion de 360 Basico
- Creacion de 360 Interactivo

« Tema 16: Render en video
- Render Vray “ Objetos Estaticos”
- Render Vray “Objetos en Movimiento”
- Exportacion de Video.
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Instructores:

Luis Alexander Rojas Guevara

Instructor y Gerente de Master lllusion ,
con mas de 12 Afos de experiencia laboral
en la industria de Disefo 3D y de Instructor.

Ruth Shirley Guerrero Salinas

Decoradora de Interiores e Instructora 3D,
con mas de 10 Afios de experiencia en el
campo de Ensefanza y Disefo 3D.
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