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CURSO SKETCHUP & VRAY 7.2

Curso especializado en la creacion de espacios
Arquitecténicos interiores como exteriores con
el Software profesional SketchUp para el
levantamiento de escenarios en 3D, modelado
de muebles e implementacion de objetos. Para
la iluminacion y texturizado utilizaremos el
Pluging Vray 7.2, motor de Render mas
utilizado en la industria 3D.

Como adicionales aprenderemos Photoshop
para realizar la Post Produccion de nuestros
renders y modificar nuestras imagenes finales.
Por udltimo aprenderemos a realizar “Archivos
360 Interactivo” con el Software Pano 2VR .




Caracteristicas Generales:

« Curso en modalidad: Presencial y Online.
» Duracion del curso: 24 Horas lectivas.
« Programas : SKETCHUP / PHOTOSHOP / PANO 2VR.

* Pluging: VRAY 7.2 | Extensiones de modelado.

« Material de Trabajo: Hdri / IES / Programas y Pluging a
utilizar .

» Instalacion de los Programas y Extensiones.
* Video Tutoriales en HD de cada clase.
 Asesoria Permanente.

» Certificacion del Curso.




CURRICULA DEL CURSO:

Tema 01: Introduccidon a SketchUp
- Manejo del Viewport.

- Herramientas “Seleccionar, Mover, Rotar y Escalar”.

- Herramientas de Trabajo Adicional.

- Instalacién de Extensiones “Viz Tool”.
- Configuracion Inicial de Trabajo.

- Herramientas de Modelado 3D.

Tema 02: Modelado de Muebles

- Modelado de Mueble de Sala.

- Detallado del mueble con puertas y cajones.
- Modelado de Cocina en “L".

- Detallado de Mueble con puertas y cajones.
- Modelado de Mueble con Jaladores tipo C.

- Introduccion y Utilizacion de “Saélidos”.

- Modelado de Closet.

- Detallado del mueble con estantes y cajones.
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« Tema 03: Modelado de Muebles ( CAD — SketchUp)
- Importacion de CAD a SketchUp.
- Creacion de Base Mueble de Computo.
- Detallado de Mueble .
- Instalacion de “Join PushPull” y Manejo.
- Creacion de Base y Detallado de Mueble “Closet ™.
- Instalacion de “Make Face” y Manejo.
- Creacion de Base Mueble “Centro TV ”.
- Instalacion y manejo de “Round Corner”.
- Detallado de Mueble .
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« Tema 04: Levantamiento 3D de Edificio

- Preparacion de Plano de CAD.

- Técnica de Levantamiento con Extension.

- Creacion de Dinteles, Alfeizar y Pisos.

- Instalacion y Manejo de “Freddo Scale”.

- Implementacion de Puerta ( Modelado, Warehouse,
Componentes).

- Instalacion y Utilizacion de “Windows Builder”.

- Instalacion y Utilizacion de “S4U Frame”.

- Implementacion de Ventana (Extensiones - Warehouse
Componentes ).

- Creacion de Escalera con “Make Stair”.

- Modelado de Pasamanos con Profile Builder.

- Union de los 3 Pisos y Detalles Finales.

MASTER ILLUSION

Cursos de Disefio 3D



« Tema 05: Creacion de Departamento
- Preparacion de CAD.
- Levantamiento en 3D de Paredes.
- Creacion de Pisos y Zocalos.
- Creacion de Puerta, Ventanas, Mamparas.
- Modelado e Implementacion de Sala, cocina, dormitorio.
- Implementacion con Bloques de Wharehouse.
- Pagina de Descarga de Blogues de Sketchup.
- Creacion de revestimiento de pisos con “Curic Face Array”
- Creacion de Pisos de Madera en Sala.
- Creacion de Piso de Mayolica y Salpicadero en Cocina.
- Creacion de Piso y Pared de Mayolica en Baio.
- Detalles Finales.
- Creacion de Etiquetas.
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« Tema 06: Vray 7.2 para SKETCHUP
- Introduccion a Vray 7.2.
- Configuracion de Render Basico.
- Creacion de Escenas.
- Creacion de Luces y Parametros.
- Creacion de lluminacién Vintage “3 Luces”.
- Creacion de Materiales Vray : Diffuse, Reflect, Refract.
- Creacion de Materiales con texturas.
- Uso de Libreria de Materiales.
- Configuracion de Render de Produccion.
- Post Produccion Basica con Vray (Frame Buffer).

« Tema 07: lluminacion de Sala “Diurno”
- Configuracion para Render de Prueba.
- lluminacion con HDRI, Spot, Mesh y Luces de Detalles.
- Técnica de lluminacion de Interior Diurno.
- Aplicacion de Materiales de la Sala.
- Configuracion de Render Final.
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Tema 08: lluminacioén de Cocina “Diurno”
- Configuracion para render de Prueba.

- Técnica de Iluminacién de Interior Diurno.
- lluminacion con luces IES, Spot y Luces de Detalle.
- Aplicacion de Materiales para la Cocina.

- Técnica de Mapeado.

- Configuracion de Render Final.

Tema 09: lluminacién de Baino “Diurno”

- Configuracion para render de Prueba.

- Técnica de lluminacion de Interior Diurno.

- lluminacion con Vray: Rectangle Light, Mesh Light.
- Aplicacion de Materiales .

- Configuracion de Render Final.

- Post Produccion Basica con Vray (Frame Buffer).
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* Tema 10: lluminacion de Exterior “Diurno y Nocturno”
- Configuracion para render de Prueba.
- Técnica de lluminacion de Exterior Diurno.
- Exterior Diurno: ( HDRI - Vray Sun - Vray Sky).
- Creacion de Césped (Vray Fur).
- Creacion de Vegetacion (Laubwerk).
- Técnica de Optimizacion (Vray Proxy).
- Aplicacion de Materiales de Exterior (Displacement).
- Configuracion de Render Final.
- Técnica de lluminacion de Exterior Nocturno.
- Exterior Nocturno: ( HDRI - Luces Interior y Detalles).
- Configuracion de Render Final.
- Post Produccion Basica con Vray (Frame Buffer).
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Tema 11: lluminacién de Dormitorio “Nocturno”

- Configuracion para render de Prueba.

- Técnica de lluminacion de Interior Nocturno.

- Diferentes tipos de iluminaciones nocturnas:
“TV - Fogata - Dicroico - Lamparas Colgantes - Falso
Techo”.

- Aplicacion de Materiales (Practica).

- Configuracion de Render Final.

- Uso de Light Mixer ( Técnica de Modificacion de Luces en
Render) .

- Post Produccion Basica con Vray (Frame Buffer).
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« Tema 12: Post Produccién “Photoshop”

- Creacion de Render Elements : Vray Object ID -
Vray Light Mix -Vray Ao - Vray Reflect y mas.

- Introduccion a Photoshop.

- Técnica de Aplicacion de Vray Element en Photoshop.

- Post Produccion con creacion de Capas.

- Uso de Camera Raw para retocar el Render.

Tema 13: Técnica de Presentacion 360°

- Generar Imagen 360° con “SketchUp & Vray”.
- Introduccion a Pano2VR.

- Creacion de 360 Basico.

- Creacion de 360 Interactivo.
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Instructores:

, Luis Alexander Rojas Guevara

en la industria de Disefo 3D y de Instructor.

i
y’ Instructor y Gerente de Master lllusion ,

con mas de 12 Afos de experiencia laboral

Ruth Shirley Guerrero Salinas

Decoradora de Interiores e Instructora 3D,
con mas de 10 Afios de experiencia en el
campo de Ensefanza y Diseio 3D.
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